
114 學年度資工系-專題作品競賽暨成果展 

【活動行程】 

12.10(三) 12:00~17:00 

時間 內容 說明 備註 

12:00 

| 

13:00 

進場 參展隊伍擺放 

作品及設備 

共 31 隊，均分為 A/B 2 個群組(公布於後)，全部

至 404 電腦教室展示攤位(公布於後)布置。 

13:00 

| 

17:00 

展出 參展隊伍展示

其作品，其他

人員參觀作品 

 參展隊伍現場至少須有 1 名人員負責介紹說明。

(註：必要時可請公假) 

 所有大三(雜研)生、大四(專題)生皆須於成果展期

間至展場參觀(【提醒】要記得簽到)，大一、大二學

生則自由參觀。 

13:30 

| 

17:00 

評選 參展隊伍 

接受評選 

  每隊請自行列印 A4 大小之海報至少 3 張，於評

審委員到達時交給評委審查。 

  每個群組由 3 位學者專家評審，採現場訪談評選方

式，聽取各隊介紹專題作品(不拘任何形式，可使用簡

報檔或影片)以及觀看現場實際 demo，時間 5 分鐘，

接著由評委提問。 

(註：可能多位評委同時一起評審，也可能各自評審) 

  A/B 兩個群組各自排名前 3 名(同名次可能不只一

隊)之隊伍，將依排名高低順序於賽後(日期時間另行

公布)分別頒予特優、優等及佳作獎狀。 



【攤位位置圖】 

 

【分組表】 

 
【A 群組】                      

  

【B 群組】                        

A1 PQC-WPA3 無線網路之安全研究與實作  B1 AI 智慧導航避開危險路段 

A2 多算法後量子密碼於區塊之系統化實作與效能分析  B2 多模式資料提煉簡報大師 

A3 校園登入系統-多因子驗證與資訊安全防護  B3 利用 MoveNet 進行姿勢辨識的離床偵測系統 

A4 高效能無載體之機密編碼技術  B4 即時影像辨識系統-以果園驅趕猴子為例 

A5 模擬驗證 IDS/IPS 防禦效能之研究  B5 AI 智慧交通監控系統 

A6 培力中小學生資安素養與認知網站之建置  B6 音訊轉換簡譜系統 

A7 基於 Suricata 與 AI 模型的智慧防禦平台  B7 基於 RAG 與大型語言模型的智慧爬蟲問答系統 

A8 數位鑑識分析整合工具  B8 智慧保齡球助手 

A9 惡意軟體原型系統  B9 智慧旅館能耗管理系統 

A10 惡意程式特徵分析與樣本情資整合系統  B10 憂鬱魚 

A11 智慧醫療動態異常防禦系統  B11 機車盲點偵測影像辨識 

A12 資安互動式闖關平台  B12 魔方旋轉教學闖關遊戲 

A13 遊戲化密碼學闖關學習系統  B13 簡易型 AI 辨識原物料過期系統 

A14 

區塊鏈驅動的分散式蛋白質摺疊平台  

Folding @ Bitcoin  B14 應用深度學習的射擊遊戲目標辨識與輔助瞄準系統 

A15 

基於數位證據鑑識標準作業程序(DEFSOP)之 

數位鑑識雲端化平台之設計與實作  B15 

阿翰牛肉麵：結合行為心理機制與互動體驗設計的 

遊戲開發 

A16 

構築抗量子攻擊之安全防線：基於 TLS 1.3 於 

網路銀行交易環境之後量子密碼設計與模擬研    
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